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m ACTIVATION 3) Adjust the time difference between Tamagotchi When you have completed these three steps, a BATTERY HOW TO RESET

Now that you have your Tamagotchi device, you

must do these three things:

1) Wake up Tamagotchi character from its million
light year sleep by removing the insulating sheet
(pull paper tab From side of body).

2) RESET IF necessary by pressing the reset switch
on the back of Tamagotchi device with a thin
object like a pen or pencil point. Please do not
press
the reset switch too hard, or you may damage
Tamagotchi device.

Planet and Earth (Timer Set). First press the
middle button (B) to bring up the timer screen.
Use the left button (A) to set the hours, and the
middle button (B) to set the minutes. Once you
have set the correct time, press the right button
(C) to set the timer. Next, return to the main
screen by pressing the middle button (B) again.
NOTE: AM/PM is set with the hour. Make sure you set
AM For the morning and PM for the afternoon.

pulsating egg will appear. T: h will

hatch in about 5 minutes.

As soon as T: gotchich h it will
beep at you For attention. This is where the health
meter comes in handy. You can determine the
mood, health and behavior of Tamagotchi character
with the health meter.

Tamagotchi character will need to be fed and
played with soon after it hatches. In order to start
Tamagotchi character on a good growth path, you
must take good care of Tamagotchi character right
From the start.

the battery if the Liquid Crystal Display

(LCD) is weak or when battery dies.

1) Loosen the screw on the back side. Remove the
cover together with the screw. (@)

2) Take out the old battery. Insert 1
new CR2032 (3V) battery, making sure to match “+"
and “-" signs properly. (©)

3) Replace the cover and tighten the screw.

4) Press the reset switch on the rear of the egg with
a pointed object. (Reset Operation)

5) Reset the timer and a new Tamagotchi character
will hatch in 5 minutes.
ADULT ASSEMBLY REQUIRED.

@ Please also “RESET” when you can
not play completely or see
something wrong on the screen.

1) Press the reset button on the back of the egg with a pointed
object (don't push too hard) and a new pulsating egg will appear.
2) Reset the timer Function, as outlined in ACTIVATION step 3.

A WARNING : this product contains a Button or Coin Cell

Battery. A swallowed Button or Coin Cell Battery can cause internal
chemical burns in as little as two hours and lead to death. Dispose of used
batteries immediately. Keep new and used batteries away from children. If
you think batteries might have been swallowed or placed inside any part of
the body, seek immediate medical attention.
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int parts Firmly to unlock chain.

Mocno $ci$nij ogniwa taficuszka, by go otworzyé.
Aprieta las piezas de union Firmemente para
desbloquear la cadena.

Driicke die Gelenkteile Fest, um die Kette zu I3sen.
Aperta a zona de uni3o firmemente para
desbloquear a corrente.

Knijp ter hoogte van de slotjes de ketting stevig
samen om hem te openen.
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Coloca la cadena en el hueco y tira Firmemente para
Lege das Ende der Kette in die Rille und ziehe fest,
Coloca a corrente no espago e puxa firmemente

Haak het uiteinde van de ketting in de gleuf om

12 punta della
scanalatura e tirarla con forza per Fissarla.
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(A)

Kiedy te kroki, na ekranie pojawi si¢
pulsujace jajko, z ktérego po okoto pigciu minutach
wykluje sie postaé Tamagotchi.

j minuty,

m AKTYWACJA 3) Zamien czas T:
Masz juz urzy ie T: i. Aby r qé stos« 3Ccg e ara).
j te trzy kroki: Wciénij rodkowy przycisk (B), by wyswietlié
) < ;ostaé T hi ze snu, pod ekran zegara. Za pomoca lewego przyci
ktérego pok ta milion lat Swietiny W tym ustaw o

celu wyciagnij papierowy pasek blokady
znajdujacy sie z boku urzadzenia.

2) ZRESETU. Jesli zajdzie taka potrzeba, wcisnij
przycisk r ia z tytu urzadzenia za
pomocy cienkiego narzedzia, na przyktad
dtugopisu czy otéwka. Zbyt duza sita nacisku
moze uszkodzié urzadzenie.

a %!
wciskajac $rodkowy przycisk (B). Po wybraniu
prawidtowego czasu wcisnij prawy przycisk (C),
aby zatwierdzi¢ zmiane. Nastepnie wré¢ do
ekranu gt i iskajqc §

v po iu skorupki postaé
Tamagotchi wysle Ci sygnat dzwiekowy, domagajac
si¢ Twojej uwagi. Warto w tym momencie sprawdzié
jej licznik zdrowia, by poznaé szczegébty jej nastroju,
stanu zdrowia oraz zachowania.

q y
przycisk (B).

UWAGA: podczas ustawiania godziny okreslasz, czy

jest to godzina przedpotudniowa (,AM"), czy

popotudniowa (,PM").

Swiezo wyklutg postaé T i trzeba
nakarmié. Nalezy sig takze z nig pobawié. Aby
zadbaé o prawidtowy rozwéj postaci, musisz od
samego poczatku dobrze sig nig opiekowaé.

BATERIA
Jesli obraz na ekranie ciektokrystalicznym (LCD)
staje sie blady lub urzadzenie nie dziata, oznacza to,
Ze nalezy wymieni¢ baterie.
1) Odkrec $rubke z tytu urzadzenia, a nastepnie
zdejmij pokrywe razem ze $rubka. (
2) Wyjmij zuzytq baterig i widz nowgq (CR2032, 3 V!
zwracajyc uwage na znaki biegunowos:

3) Zat6z ponownie pokrywe i przykreé Srubke.
4) Przy uzyciu cienkiego narzedzia wcisnij przycisk
ia z tytu urzg ia (op j
resetowania).
5) Ustaw ponownie czas. Po okoto pigciu minutach
wykluje sie¢ nowa postaé Tamagotchi.

MONTAZU | DEMONTAZU URZADZENIA MOZE
DOKONAC WY£ACZNIE OSOBA DOROStA.

RESETOWANIE N —

1) Przy uzyciu cienkiego narzedzia wcisnij przycisk resetowania z ® Resetuj urzadzen

tytu urzadzenia (nie wciskaj za ), a na ekranie pojawi sie przypadku nieprawid

nowe, pulsujace jajko. dziatania jego Funkcji lub
2) Ustaw p ie czas, tak jak ekranu.

AKTYWACJA.

A “W‘“in: Produkt zawiera ogniwo guzikowe, ktére w razie potknigcia

w ciggu zaledwie dwéch got.izin moze wywola¢ wewnetrzne oparzenia chemiczne i

doprowadzi¢ do $mierci. Zuzyte baterie nalezy natychmiast wyrzuci¢ w sposob

ﬁggdpy z przepisami. Nowe i zuzyte baterie nalezy przechowaac poza zasnggll’em
zieci. Jesli podejrzewasz, ze baterie mogty zostac Folkmete ub winny sposé

wprowadzone do organizmu, natychmiast skonsultuj sie z lekarzem.

w3. ie sekcji

@3  puesTA EN MARCHA

Ahora que has conseguido tu Tamagotchi, debes

hacer estas tres cosas:

1) Despierta a tu Tamagotchi de su suefio de
millones de afios luz quitando la hoja de
hibernacidn(quita la tira de papel del costado del
cuerpo).

2) RESETEA, si es necesario resetearlo cuando lo
enciendas, pulsa el botdn de reseteo en la parte
trasera del Tamagotchi con un objeto delgado
como un lapicero o la punta de un l3piz. Por Favor,
no pulses el botdn demasiado Fuerte, podrias
daiiar tu dispositivo Tamagotchi.

3) Ajusta el reloj para evitar la diferencia horaria
entre el planeta Tamagotchiy la tierra
(Establecimiento Reloj). En primer lugar, pulsa el
botdn del medio (B) para activar la pantalla del
reloj. Usa el botdn izquierdo (A) para establecer
las horas y el botdn del medio (B) para los
minutos. Una vez que hayas establecido la hora
correcta, pulsa el botdn de la derecha (C) para
establecer el tiempo. A continuacién podras
volver a la pantalla principal pulsando de nuevo el
botdn del medio (B).

NOTA: La hora est3 establecida con AM/PM,

asegurate de poner AM cuando sea por la mafiana y

PM por la tarde.

Cuando hayas completado estos tres pasos,
aparecer3 en la pantalla un huevo. 5 minutos
después nacera un Tamagotchi.

Tan pronto como nazca, tu Tamagotchi sonara para
llamar tu atencidn. Asi es como el medidor de salud
te ayuda. El estado del medidor de salud
determinar3 el estado de 3nimo, salud y

compor i detuT; i

Tamagotchi necesitara comer y que juegues con él
tan pronto haya nacido. Para que empiece a crecer
de un modo adecuado, cuida bien a tu Tamagotchi
desde el principio.

PILAS

Cambia la pila cuando la pantalla (LCD) no se vea

bien o cuando la pila se haya agotado.

1) Suelta el tornillo de la parte trasera. Retira la tapa
junto con el tornillo. (@)

2) Retira la pila usada. Coloca una pila nueva,
CR2032 (3V), asegurandote de colocar los polos"+"
y"-"adecuadamente. (&)

3) Vuelve a colocar la tapa y ajusta el tornillo.

4) Pulsa el botdn de reseteo en la parte trasera del
huevo con un objeto puntiagudo. (Operacién de
reseteo)

5) Establece la hora y un nuevo Tamagotchi
aparecer3 en 5 minutos.

NECESITA EL MONTAJE POR PARTE DE UN ADULTO.

COMO RESETEAR
1) Pulsa el boton de reset en la parte trasera del huevo con un objeto
puntiagudo (no pulses d iado fuerte) y un nuevo huevo aparecera.
2) Resetea la funcion de reloj como aparece en el punto 3 de la
ACTIVACION.

A IATENCION! : este producto contiene pilas de botdn. Una pila de
boton puede causar graves quemaduras quimicas internas si se ingiere. Deseche
las pilas usadas inmediatamente y con precaucion. Mantenga las pilas nuevas y
usadas fuera del alcance de los niios. Si cree que las pilas han podido ser tragadas
o colocadas en cualquier parte del cuerpo, consulte inmediatamente a un médico.

@ Por favor también "RESETEA"
cuando no puedas jugar
correctamente o se vean errores
en la pantalla.

m AKTIVIERUNG
du nunein T: i-Ger3t besitzt,
musst du diese drei Dinge tun:

1) Das Tamagotchi nach seinem Millionen Lichtjahre
dauernden Schlaf aufwecken durch Entfernen des
Isolierpapiers (Papierlasche seitlich am Kérper
abziehen).

2) SETZE das Ger3t bei Bedarf zuriick, durch
Driicken des Riic| Fs auf der Ri

3) Zeil schied dem T
Planeten und der Erde korrigieren (Timer
Einstellung). Erst den mittleren Knopf (B) zum
Aufrufen des Timer-Bildschirms driicken. Den
linken Knopf (A) zum Einstellen der Stunden und
den mittleren Knopf (B) zum Einstellen der
Minuten benutzen. Sobald du die korrekte Zeit

i hast, zum Ei des Timers den
rechten Knopf (C) driicken. AnschlieRend durch
erneutes Driicken des mittleren KnopFfs (B) zum

Nach Absolvieren dieser drei Schritte erscheint ein
pulsierendes Ei. Das Tamagotchi wird in etwa 5§
Minuten schliipfen.

Sobald das Tamagotchi geschliipft ist, wird es
piepen, um Deine Aufmerksamkeit zu erhalten. An
dieser Stelle kannst du gut den Gesundheitsmesser
g Mithilfe des i S
kannst du Stimmung, Gesundheit und Verhalten des
Tamagotchis ermitteln.

Bald nach dem Schliipfen wird das Tamagotchi

BATTERIE

Wenn die Flissigkri: ige (LCD) ist,

oder die Batterie erschopft ist, die Batterie

ersetzen.

1) Schraube auf der Riickseite I6sen. Gemeinsam mit
der Schraube die Abdeckung I6sen. (

2) Alte Batterie herausnehmen. 1 neue CR2032 (3V)
Batterie einsetzen und dabei die Symbole Fiir die
Polarititen “+” und “-“ beachten. (

3) Abdeckung wieder an ihren Platz setzen und
Schraube Festziehen.

4) Mit einem spitzen Gegenstand auf den Reset-

WIE MAN EINEN RESET DURCHFUHRT
1) Mit einem spitzen Gegenstand auf den Reset-Knopf auf der Riickseite des Eis
driicken (nicht zu stark driicken), worauf ein neues pulsierendes Ei erscheint.
2) Riickstellen der Timer Funktion wie in AKTIVIERUNGS-Schritt 3 beschrieben.

®Wenn du nicht richtig spielen kannst
oder etwas auf dem Bildschirm nicht
stimmt, kannst du das Geréit
benfalls Uber 'RESET' zuris

A ACHTUNG : pieses Produkt enthtt eine Knopfzelle oder Knopfzellen
Batterie. Ein verschluckter Knopf oder eine Knopfzellen Batterie kann innerhalb von

desT. hi-Gerats mit einem di {rm zurdckkehren, B e e i G T e e i beton nur zwei Stunden Verbrennungen verursachen und zum Tod fiihren. Entsorgen sie
G P I g er  HINWEIS: Gemeinsam mit der Uhrzeit ist die mit ihm spielt. Damit das Tamagotchi von Anfangan ¢ (RUcksetz-Operation) = wiraein | gebrauchte Batterien sofort. Halten sie neue und gebrauchte Batterien von Kindern
- it ar: U . . zur . . . . . . "
o f, sonst beschidigst du das instellung AW/PM vorzunehmen.Darauf achten, Fiir - gute Entwicklungsbedingungen vorfindet, musstdu ™~ neyes Tamagotchi schliipfen. fern. Wenn sie der Meinung sind, dass Batterien verschluckt oder in einen Teil des
Tamagotchi-Gert. die Zeit vor Mittag AM, und Fiir die Zeit nach Mittag dich bereits gleich zu Beginn um das T: ) DURCH ERWACHSENE - M A .
- PM einzustellen. Kiimmern. ERFORDERLICH. Karpers eingesetzt wurden, suchen sie sofort einen Arzt auf.
m ARRANQUE 3) Ajusta o reldgio para evitar a diferenga horaria Quando tiveres finalizado estes trés passos, PILHAS COMO REINICIAR -
. " = N A . o N _ - . ® Por favor, "REINICIA" tambéi d

Agora que iste o teu T: i, deves entre o planeta Tamagotchi e a Terra aparecera no ecra um ovo. 5 minutos apoés eclodira Troca de pilha quando o ecr3 (LCD) n3o se veja bem “gro pos;us ENICIA m m"é:v:u:u lo

Fazer estas trés coisas:

1) Acorda o teu Tamagotchi da sua viagem de
anos-luz puxando da folha de hibernag3do (puxa da
tira da parte traseira).

2) REINICIA, se for ario reiniciar quando o

(Configurag3o Reldgio). Em primeiro lugar,
pressiona o bot3o do meio (B) para ativar o ecrd
do reldgio. Utiliza o bot3o esquerdo (A) para
estabelecer a hora e o bot3o do meio (B) para os
minutos. Depois de definir a hora correta,

acenderes, pressiona o bot3o de reinicio com um
objeto pontiagudo na parte de tras. Por Favor, ndo
pressi obot3do Forte, poderias
estragar o teu dispositivo Tamagotchi.

pressi o bot3o da direita (C) para configurar o
tempo. A seguir, podes voltar ao ecr3 principal
pressionando de novo o bot3o do meio (B)
NOTA: A hora est3 configurada com AM/PM, verifica
que colocas AM quando for de manh3 e PM 3 tarde.

um Tamagotchi.

Assim que nascer, o teu Tamagotchi soara para
chamar a tua ateng3o. Assim é como te ajuda

o medidor de salide. O estado do medidor de saide
determinard o estado de 3nimo, saide

e comportamento do teu Tamagotchi.

0 Tamagotchi precisa de comer e de que brinquem
com ele assim que nascer. Para que comece 3
crescer de um modo adequado, cuida bem do teu
Tamagotchi desde o inicio.

ou quando a pilha estiver esgotada.

1) Desaperta o parafuso da parte de atras. Retira a
tampa junto com o parafuso. (@)

2) Retira a pilha usada e coloca uma pilha nova,
CR2032 (3V), certificando-te de colocar os polos
"+"e"-"devidamente. (@)

3) Volta a colocar a tampa e aperta o parafuso.

4) Pressiona o bot3o de reinicio na parte de tras
com um objeto pontiagudo. (Operagao de reinicio)

5) bel ahora e ap: 3 um novo
Tamagotchi em 5 minutos.

REQUER A MONTAGEM POR UM ADULTO.

1) Pressiona o botdo reset na parte de trés do ovo com um objeto :
i NAo se vejam Os erros no ecra.

pontiagudo (néo p o forte) e aparecerd um novo ovo.
2) Reinicia a fungdo de relégio como aparece no ponto 3 da ATIVACAO.

A AV'SO » este produto contém uma pilha redonda tipo botéo ou moeda.
a ingestao de uma pilha redonda tipo botao ou moeda pode causar queimaduras
internas em apenas duas horas e resultar em morte. eliminar imediatamente as
pilhas usadas. manter pilhas novas e usadas fora do alcance das criancas. se se
considerar que as pilhas possam ter sido ingeridas ou colocadas no interior de
alguma parte do corpo, consultar imediatamente um médico.

- ACTIVERING

3) Pas het tijdverschil aan tussen de Planeet
T i en Aarde (Timer Set). Druk eerst op de

Nu je je Tamagotchi hebt, moet je de drie

stappen doorlopen:

1) Wek je Tamagotchi uit zijn eeuwige slaap door de
isolatiestrip te verwijderen (trek de papieren
strip uit het toestel.)

2) RESET indien nodig door op de resetknop te
drukken op de achterkant van je T: hi.

middelste knop (B) om het timerscherm op te
roepen. Gebruik de linkse knop (A) om het uur en
de middelste knop (B) om de minuten in te stellen.
Druk zodra je de juiste tijd hebt ingesteld op de
rechter knop (C) om de timer in te stellen. Keer
vervolgens terug naar het hoofdscherm door

Gebruik hiervoor een puntig voorwerp zoals een
pen of een potloodpunt. Druk niet the

op de mi knop (B) te drukken.
OPMERKING: AM/PM wordt met het uur ingesteld.
2Zorg ervoor dat je voor de ochtend AM en voor

Wanneer je deze drie stappen hebt doorlopen, zal je
een kloppend ei op je display zien verschijnen.
Binnen ongeveer S minuten komt er een Tamagotchi
uit het ei.

Zodrade T: i vit het eiis zal het
piepend naar je aandacht vragen. Op dit ogenblik
komt de gezondheidsmeter van pas. Met de

kan je de d, de
gezondheid en het gedrag van je Tamagotchi meten.
Kort nadat je T: i uit het ei is,

BATTERU

Vervang de batterij indien de weergave van het

Liquid Crystal Display (LCD-scherm) zwak is of

wanneer de batterij leeg is.

1) Draai de schroef los aan de achterzijde. Verwijder
het deksel samen met de schroef. (@)

2) Verwijder de oude batterij. Plaats 1 nieuwe
CR2032-batterij (3V) en let erop dat de tekens "+"
en"-"overeenkomen. (@)

3) Plaats het deksel terug en draai de schroef vast.

4) Druk met een puntig voorwerp op de resetknop

HOE TE RESETTEN
1) Druk met een puntig voorwerp op de resetk aan de ac van
het ei (druk niet te hard) en je zal een nieuw kloppend ei zien verschijnen.
2) Reset de timerfunctie zoals beschreven in stap 3 onder ACTIVERING.

@ Druk ook op "RESET" wanneer je
moeite hebt om te spelen of wanneer
er iets fout gaat op het scherm.

A WAARSCHUWNG = Dit product bevat een knoopcelbatterij.

Een ingeslikte knoopcelbatterij kan al binnen twee uur inwendige chemische
brandwonden veroorzaken en leiden tot de dood. Verwijder gebruikte

: . b moet je het eten geven en ermee spelen. Om je ™ f = . B = B A
hard op de resetknop, je zou je T: i hebt § T e o en So Spelen. omie, aan de achterkant van het ei, (Reset Handeling) batterijen onmiddellijk. Houd nieuwe en gebruikte batterijen buiten bereik van
kunnen beschadigen. 9 goed te laten groeien en op te voeden, " " . p aay _arow . . .
moet je het vanaf het begin goed verzorgen. §) Reset de timer en na § minuten komt er een kinderen. Als u denkt dat batterijen mogelijk zijn ingeslikt or ingebracht in een
nieuwe Tamagotchi uit het ei. . . i .
MONTAGE DOOR EEN VOLWASSENE VEREIST. deel van het lichaam, zoek dan onmiddellijk medische hulp.
ATTIVAZIONE 3) Regolare Ia. diFFerenza’ di fuso on:ario tra il Pianeta Una volta com?Ietate queste tre fasi, appariréuun - . BATTER!A o COME RESETTARE @ Premere “RESET” anche quando
Adesso che hai il tuo Tamagotchi, devi effettuare Tam ela Terra (Imp timer). uovo lamp nte. Il personaggio T stituire la batteria nel caso in cui il display a 1) Premere il pulsante di reset nella parte posteriore dell'uovo con un oggetto non si fiesce a giocare in maniera
queste tre operazioni: Iniziare premendo il pulsante centrale (B) per far  uscira dall'vovo in circa § minuti. cristalli liquidi (LCD) risulti debole o quando la completa oppure appaiono

1) Svegliare il Tamagotchi dal suo sonno, che dura da

ioni di anni luce, rimuovendo la pellicola
isolante (tirare la linguetta di carta dalla parte
laterale del corpo).

2)se io, r il di itivo p
l'interruttore di reset posizionato sulla parte
posteriore del Tamagotchi con un oggetto sottile,
come |a punta di una matita o una penna. Non
premere 'interruttore di reset con troppa forza: si
rischia di danneggiare il Tamagotchi.

apparire 1a schermata del timer. Utilizzare quindi
il pulsante sinistro (A) per impostare le ore e
quello centrale (B) per impostare i minuti. Dopo
aver impostare l'orario corretto, premere il
pulsante destro (C) per impostare il timer. Tornare
quindi alla schermata principale premendo
nuovamente il pulsante centrale (B).

NOTA: AM/PM & imp con l'ora. si di

Non app il per io T hi uscird
dall'uovo, verra emesso un segnale acustico per
attirare | i E qui che il ril di salute
risulta utile. E possibile determinare I'umore, la

batteria stessa si scarica.

appuntito (non premere con troppa forza): apparird un nuovo uovo pulsante.
la funzi

2) elementi strani sullo schermo.

situata sul retro. Ri eil
coperchio insieme alla vite. (@)
2) Rimuovere la vecchia batteria. Inserire una nuova
batteria CR2032 (3V), facendo atten:
i e cor i simboli " (©)

saluteeil P! del per
Tamagotchi attraverso il rilevatore di salute.
1l personaggio Tamagotchi dovra essere nutrito e

impostare AM per la mattina e PM per
il pomeriggio.

dovra giocare con lui subito dopo l'uscita
dall'uovo. Per iniziare un buon percorso di crescita
del per jo T ié io prendersi
cura del personaggio Tamagotchi sin dal principio.

e
3) Riposizionare il coperchio e stringere la vite.
4) Premere l'interruttore di reset sulla parte
posteriore dell'uovo con un oggetto appuntito.
(Operazione di reset)
5) Resettare il timer: dopo 5 minuti un nuovo
Tamagotchi uscira dall'uovo.
ERICHIESTO IL MONTAGGIO DA PARTE DIUN
ADULTO.

timer come indicato al punto 3 del paragrafo ATTIVAZIONE:

A AVVERTENZA : auesto prodotto contiene una batteria a bottone

0 piatta. Se ingerite, le batterie a bottone o piatte possono provocare ustioni
chimiche nel giro di due ore e provocare la morte, Smaltire inmediatamente le
batterie scariche. Tenere le batterie cariche e scariche fuori dalla portata dei
bambini. Se si sospetta che le batterie siano state ingerite o inserite in qualsiasi
parte del corpo, rivolgersi immediatamente al medico.




m FEED: Press A button until knife and fork icon is highlighted, then press B. Select
either Meal (&=+) or Snack (Q) by pressing the A button to move the arrow, then
press the B button to feed Tamagotchi character. Be careful not to overfeed Tamagotchi
character. If you do, it will refuse to eat.

LIGHT: Press A button until the light bulb icon is hi
then press B button. Select either On or Off by pressmg theA
button to move the arrow, then press the B button The Ilght
should be turned off when T:
or it might get restless! Tamagotchi character wnll
automatically turn the light on when it wakes up.

PLAY: Press A button until the bat and ball icon is highlighted, then press B button to begin the
game. A number From 1-9 will appear in the upper corner of the screen. The object of the game is
to guess whether the number that appears in the upper right corner will be higher or
lower than the First number that appears. To choose lower, press the A button. To
choose higher, press the B button. If you guess correctly, Tamagotchi character
will be happy. There are 5 chances in each game to match Tamagotchi
character. The more you match, the happier Tamagotchi character will be. To
stop the game press the C button. After playing, check the happiness meter

L2 |
3@2

to see if it went up or down.

DUCK: Just like real pets, Tamagotchi character goes to the
bathroom. If droppings appear on the screen, it must be

MEDICINE: If a “skull” image appears, Tamagotchi character is sick and

cleaned up right away or Tamagotchi character will get sick.
Press the A button until the duck icon is highlighted, then

press the B button to Flush the screen. T:
will be very happy after the mess is cleaned up.

HEALTH METER: Check Tamagotchi character’s health by

&
needs medicine. Press A button until the medicine icon is hlghllghted,
then press B. Sometimes 2 or 3 doses are needed before T:

character is well.

pressing the A button until the health meter icon is
hlghllghted, then press B button to check T: i 'S igl >

hunger and After you have checked all the screens to see if
Té needs press C to return to the main screen. You
should also check this screen if Tamagotchi character beeps at you and the
“attention” icon is highlighted.

Discipline Meter More black hearts means Full of happy!

EN - In order to protect the environment, please do not dispose of this product with your household waste. Please dispose of

itata designated collection facility in your area.

PL - Nie wyrzucaj tego produktu razem z innymi odpadami z

urzadzenie powinno zostac dostarczone do lokalnego punktu zbidrki elektrosmieci.

ES - Para proteger el medio ambiente se ruega no desechar este producto con la basura normal. Desecharlo en el punto de

recogida de residuos especiales de su localidad. L

DE - Um die Umwelt zu schiitzen, sollte dieses Produkt nicht achtlos in den Hausmiill geworfen werden. Besser ist es, wenn

Sie das Produkt an den bekannten offiziellen Recycling Sammelstellen fachgerecht entsorgen lassen - vielen Dank.
PO-Pr biente. Por favor ndo deite f doméstico. Por favor cology

local adequado na sua drea de residéncia.

NL - Om het milieu te beschermen, gelieve dit product niet bij je gewoon huisafval te gooien maar breng dit naar het

containerpark.

GB-WARNING !: This product contains a coin battery
PL-Uwaga! Produkt zawiera ogniwo guzikowe
ES-jADVERTENCIA!: Este producto contiene pilas de botén
DE-ACHTUNG ses Produkt enthalt Knopfbatterien
PO-ATENCAO !: Este produto contém pilhas-botio
Nl WAARS(HUWING it product bevat knoopcelbatterijen

1: Questo prodotto contiene delle pile a bottone

d Wt

GB-Read the instructions before use, follow them and keep them for reference

PL-Przeczytaj instrukee przed rozpoczeciem uzytkowania, przestrzegaj zawartych w niej
wytyaznych i zachowaj ja na wysadek watpliwosd

ES-Leer [as instrucciones antes de la utilizacion, seguirlas y conservarlas como referencia
DE-Lies die Anweisungen vor Gebrauch, befolge sie und halte sie nachschlagebereit
IT-INFORMAZIONI PER GLI UTENTI DI APPARECCHI ELETTRICI. Il simbolo del (axsnnenu barrato segnala che 'apparecchiatura PO-Ler as instrugdes antes de ut r e conservé-las como informacao

allafine della propnavna utilenon é unrifiuto g ourbanoeil a conferirlo alle piazzole rifiuti speciali NL-| lees eerst de gebruiksaanwijzing en volg deze op. Bewaar deze om later te kunnen
del prop, diresidenza oppureri alrivenditore al to dell’; acqmsmd\unanuovaappavec(hlamra raadpl ,

umpg equivalente, in ragione di unoa uno. Il c i del rifiuto i effetti negativi IT- Leggere Ie istruzioni prima dell'uso, attenersi ad esse e conservarle per riferimento futuro

ATTENTION: When this icon is highli: T i needs
Check the health meter to determine what Tamagotchi character needs. If
% N character doesn't need ing, it must be discipli or the ion icon will stay
highlighted.
DISCIPLINE: T: needs di
1) beeps even though it is Full and happy.
2) won't eat when it is hungry.
3) won't play games when itis not very happy.
If you neglect to discij
unattractive, bad mannered alien.

when needed, it might grow up into an

m KARMIENIE: wciskaj przycisk A do momentu pod$wietlenia ikony noza i widelca, a nastepnie wcisnij
przycisk B. Wybierz pemy positek (.Meal”) (4=}) lub przekaske (.Snacl ), poruszajac strzatkg za pomocy
przycisku A. Zatwierdz wybér przyciskiem B. Uwazaj, zeby nie przekarmic postaci. Jesli tak sig stanie, nie bedzie
chciata jesé.

SWIATLO: wciskaj przycisk A do momentu podswietlenia ikony zaréwki, a nastepnie wcisnij przycisk B. Wybierz
opcjg .On” lub ,,OFF" porusza]ac strzatkq za pomocg przycisku A.
Zatwierdz wybér przyciskiem B. Kiedy postaé i $pi, Swiatto i byé wytaczone - w przeciwnym
razie stanie si espokoina! Postaé sama wtaczy $wiatto w chwili przebudzenia.

KAC ie jak postaé T: i musi sie iaé. Jesli na ekranie polawla sie
odchody, nalezy ]e]ak é-w prze il razie postaé sie rcxchoru]e Wciskaj przy:
ikony i, a wecisnij przycisk B, by posprzataé. Kiedy to zroblsz, postac

Tamagotchi stanie si¢ bardzo szczesliwa.
II.ICINIK ZDROWIA: aby skontrolowaé stan zdrowia posta:l Tamagotchi, wciskaj przycisk A do momentu

i ny I|czmka 1droW|a. Nastepme wei | przycisk B, by sprawdzm wiek, , Wage, dyscyplin gOnd i
czy postaé czegos potrzebuje, wcisnij

przycisk C, by wr6c|é do menu gtéwnego. Wyswietlaj ten ekran rowniez w pr kiedy postaé
wysyta Ci sygnaty dzwigkowe i podéwietla sig ikona ,Uwaga".
Pasek dyscypliny Im wigcej czarnych serc, tym iej postac jest lub b b

weciskaj przycisk A do § ia ikony kija i pitki, 3 nastepnie wcisnij przycisk B, aby
rozpoczqé zabawe. Celem gry jest zgadnigcie, czy Ilczba, ktora wv§W|etl rnym prawym rogu ekranu, bedzie
wyzsza czy tez nizsza od li zby wyswnetlonel a3 poczatku. Aby wybrac nizsza Ilczbg, wclsm] przycisk A. Aby wyhrac
wyzsz3 liczbe, wcls ij . Je: |I uda Ci sie z postac T stani W kaz
rozgrywce masz pig¢ szans. Im ww:e] razy ty iej §li bgdzle postac Tamagotr.hl Aby
przerwac gre, wcisnij pi i zabawy P % jej efekty, ietlajac licznik i

LEKARSTWO: |e§|| na ekranie wy§WIetIa sig czaszka, oznacza to, ze postaé Tamagotchl |est chorai potuebu|e
lekarstwa. Wciskaj przyask A do momentu podﬁwmtlema ikony lekarstwa, a nastepnie wcisnij przycisk B. Czasem do
ia postaci T: jest lub trzy ie lekarstwa.

UWAGA: pod§wletlenle sig tej ikony oznacza, ze postaé Tamagotchi potrzebuie Twolei uwagi. sprawdi licznik

zdrowia, by ckresllc, czego]e] brakule :(esll okaze sig, ze musisz j3
DYSCYPLINA: posta: potrzebu]e Je $li:
1) wysyta sygnaty « dzwiekowe, mimo ze jest nakarmiona i szczesliwa;
2) nie chce jes¢, mimo ze jest gtodna;
3) nie chce si¢ bawié, mimo Ze nie jest sz:zesllwa
Jeslinie postaci moze wy 3€ na br manier

sull’ amblenle e sulla salute, favorendo inoltre il riutilizzo e/o riciclo dei materiali di cui & composta I'apparecchiatura. Lo

del prodotto da parte dell'utente comporta I'applicazione delle sanzioni di cui alla corrente normativa
BANDAIS.AS.

dilegge. Per maggiori informazioni relativamente alla raccolta dei rifiuti speciali, contattare le autorita locali competenti.
15 Rue Felix Mangini

69009 Lyon, France

A WARNING: Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s authority to operate the equipment. NOTE: This equipment has been tested
and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation.
This equipment generates uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
qguarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on,
the user is encouraged to try to correct the interference by one of more of the following measures- Reorient or relocate the receiving antenna. Increase the separation between the equipment and receiver. Connect the
equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected. Consult the dealer or an experienced radio TV/technician for help. This device complies with Part 15 of the FCC Rules.
Operation is subject to the following tow conditions: (1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired
operation. CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B).

WYL+ACZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

A\ OSTRZEZENIE: Do

ia moze skutkowac uni

E ALIMENTACION: pulsa el botén A hasta que se il el cuchilloyel pulsa B.
Escoge Comida (&=+) 0 Snack (é) pulsando el boton A para mover la Flecha, Iuego pulsa B para alimentar
alT: Ten cui si lo haces, se negar3 a comer.

LUZ: Pulsa el botdn A hasta que se ilumine el icono de la Iuegc pulsa B. On u OFf con el botén A
para mover la Fle:ha, luego pulsa el boton B.Cuando el Yamagotchl est3 durmiendo la luz debe estar apagada para
que dlaluz cuando se despierte.

PATO: Como elT: ir al baiio. Si aparecen exc enla 3
limpiarlos para evitar que tu Tamagotchi se enferme. Pulsa el botén A hasta que se ilumine el pato, luego pulsa B
para limpiar la pantalla. Tu Tamagotchi estard muy contento después que lo hayas limpiado.

MEDIDOR DE SALUD: Comprueba la salud de tu Tamagotchi pulsando el boton A hasta que se ilumine el medldor,

JUGAR: Pulsael botén A hasta que elicono del bate y la pelota se ilumine, luego pulsa B para ini :lar elj juego.un
nomero del1al 9 apare:era en la parte supenor de la pantalla. El objetivo del juego es avenguar si el numero quea
continuacion aparecers en la parte superior derecha serd mayor o menor que el primer nGmero que aparece. Si
plensas que el nimero serd menor, pulsa el botén A, si piensas que seré mayor, el B. Silo adwmas el Tamagotchi se
pondra contento. Tendras 5 mtentos cada vez que]uegues, cuantas mas veces lo adivines, m3s contento se pondra el
Tamagotchi. Para interrumpir el juego pulsa el boton C. Comprueba si el nivel de felicidad ha cambiado después de
jugar.

MEDICINA: Siaparece una n la estd Pulsa el botén A
hasta que ono de |a medicina se |Iumme, Iuego pulsa B. Algunas veces serén necesarias 2 o 3 dosis hasta que se
cure.

ATENCION: Cuando este i mono esté i el Mira el Medidor de Salud

Sino

4 algun:
para averlguar qué nada, debes correglrle o el icono de atencion seguira

luego pulsa el botén B para comprobar los datos de tu hambrey
Después de que hayas todas las para ver si tu i algo, pulsa el botén C para
volverala principal. i siel T: i est: yelicono de

"Atencién" esta iluminado.
Medidor de disciplina Cuantos mas corazones estén coloreados mayor nivel de felicidad

DISCIPLINA: tendras que corregir a tu Tamagotchl cuando:
1) Suene aunque no tenga hambre y esté Feliz

2) No quiera comer aunque tenga hambre.

3) No quiera jugar aunque no esté muy contento.

Si no regaiias a tu Tamagotchi cuando hace Falta, podria convertirse en un extraterrestre mal educado y
desagradable cuando crezca.

m FUTTERN: KnopF A driicken, bis das Messer-und -Gabel-lcon aqu:hemt, dann Knopf B drucken Durch
Driicken des Knopfes A zum des Pfeils ) oder ) dann Knopf
B driicken, um das Tamagotchi zu Fiittern. Darauf achten, das Tamagotchi nicht zu sehr zu Fiittern. Wenn du das
tust, wird es nicht mehr essen wollen.

LICHT: KnopF A driicken, bis das Gliihbirnen-lcon aufscheint, dann Knopf B driicken. Durch Driicken des Knopfes A
zum Bewegen des Pfeils ON oder OFF ausw3hlen. Wenn das Tamagotchi schi3ft, muss das Licht ausgeschaltet
werden, denn sonst kénnte es Schlaflosigkeit entwickeln! Beim Aufwachen das T:

SPIELEN: Knopf A driicken, bis das Ball-und- s:hlager-lcon aufschemt, dann Knopf B driicken, um mit dem Spielen zu
beginnen. In der oberen Imken Ecke des Bildschirms erscheint eine Zahl zwischen 1und 9. Ziel des Spiels lst. zu
erraten, ob die Zahl, die in der Ecke rechts oben erscheinen wird, kleiner oder gréRer, als die zuerst angezelgte Zahl
sein wird. W3hist du kleiner, driicke auf KnopF A. W3hist du gréBer, driicke auf Knopf B. Wenn du richtig geraten hast,
wird das Tamagot:hl zuFrleden sein. In jedem swel muss man 5-mal raten. Je ofter du rlchtlg r3tst, desto zufriedener
wird das Tamagotchi sein. Zum Beenden des Spiels auf Knopf C driicken. Wirf einen Blick auf den Zufriedenheitsmess-
er nach dem Spielen, um zu sehen, ob er angestiegen oder gesunken ist.

das Licht ein.

KOT: Genau wie richtige e, muss das i seine Notdurft verrichten. Wenn auf dem Bildschirm
Hinterlassenschaften er muss das i sofort t werden, da es sonst krank wird. Knopf A
driicken, bis das Kot-lcon aufscheint, dann Knopf B driicken, um den Bildschirm zu spiilen. Nachdem der Dreck
beseitigt ist, wird das Tamagotchi sehr zufrieden sein.

T Den il des T; is durch Driicken des Knopfes A iiberpriifen, bis
das Gesundheitsmesser-lcon aufscheint, dann Knopf B driicken, um sich iiber Alter/Gewicht, Disziplin, Hunger und
2ufriedenheit zu informieren. Nach dem Uberpriifen aller Blldschlrme, um zu sehen, ob es dem Tamagotchi an
|rgendetwas Fehlt, auf den Knopf C driicken, um zum Du solltest den

irm kontrolli wenn das T: i dich anpiept und das Zuwendung “-lcon aufscheint.

Disziplinmesser Mehr schwarze Herzen bedeutet groRe Zufriedenheit

Wenn das Bild eines Schidels ersch: st das Tamagotchi krank und bendtigt Medizin. Knopf A driicken,

bis das Medizin-lcon aufscheint, dann B driicken. Manchmal sind 2 oder 3 Dosen erforderlich, bis der Tamagotchi

wieder gesund ist.

ZUWENDUNG: Wenn dieses Icon aufscheint, bendtigt das Tamagotchi etwas. Mit dem Gesundheitsmesser priifen, was
T Wenn dem T: nichts Fehlt, muss es diszipliniert werden, da das Zuwendungs-lcon

sonst weiterhin aufscheint.

DISZIPLIN: Das Tamagotchi muss dlsznp niert werden, wenn es:
1) Piept, obwohl es satt und zufrieden ist.

3) Nicht spm’len wnII, wenn es n?:ht so zufrieden ist.
Wenn du es vers3umst, das Tamagot:hl wenn nétig zu disziplinieren, kénnte es wenn es gréRer wird, zu einem
unattraktiven, ungezogenen Alien werden.

ie nieautoryzowanych zmian lub modyfikacji prawa uz do korzystania z niego. UWAGA: To urzadzenie zostato poddane testom,
w ktorych wykazano jego zgodnos¢ z ograniczeniami dotyczacymi urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescia 15. zasad Federalnej Komisji tacznosci (FCC). Ograniczenia te zostaly opracowane, aby zapewni¢
nalezyta ochrone przed szkodliwymi zaktoceniami w instalacjach domowych. Urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac promieniowanie o czestotliwosci fal radiowych. Jego nieprawidtowe zainstalowanie
lub uzytkowanie moze wywotac szkodliwe zaktdcenia tacznosci radiowej. Nie mozna jednak zagwarantowac, ze w okreélonej instalacji nie wystapia zadne zaktocenia. Jezeli urzadzenie zaktoca sygnat radiowy lub
telewizyjny, co mozna okresli¢, whaczajac je i wytaczajac, zaleca sig wyprébowanie opisanych dalej sposobow. Zmien orientacje lub potozenie anteny odbiorczej. Zwigksz odlegtos¢ miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.
Podtacz urzadzenie i odbiornik do réznych obwodéw sieciowych. Skontaktuj sie ze sprzedawca odbiornika lub doswiadczonym technikiem RTV. To urzadzenie jest zgodne z czescia 15. zasad FCC. Korzystanie z niego
podlega dwom nastepujacym warunkom: (1) urzadzenie nie moze wytwarza¢ zaktocer, (2) urzadzenie musi odbiera¢ wszelkie zaktocenia, w tym zaktocenia mogace powodowac jego nieprawidtowe dziafanie. CAN

ICES-3 (B)/NMB-3 (B).

MADE IN CHINA

Manufactured for Bandai America Incorporated, 2120 Park
Place, Suite 120, El Segundo, California 90245.

Actual size, color, style and decoration may vary. Retain packaging and instruction as it contains
important information. Bandai logo: ® & © 2022 Bandai.

All Rights Reserved. Package: ® & © 2022 BANDAI.

WYPRODUKOWANO W CHINACH
Wyprodukowano dla Bandai America Incorporated, 2120 Park
Place, Suite 120, El Segundo, Kalifornia, 90245.

Rzeczywisty rozmiar, kolor, stylistyka i zdobienia moga réznic sie od przedstawionych na opakowaniu.
Logo Bandai: ® oraz © 2022 Bandai. Wszystkie prawa zastrzezone.
Opakowanie: ® oraz © 2022 BANDAI.

HECHO EN CHINA
Fabricado para Bandai America Incorporated,
2120 Park Place, Suite 120, El Segundo,
California 90245.

Tamarfio, color, estilo y decoracion reales pueden variar. Logotipo Bandai:
®y © 2022 Bandai. Todos los derechos reservados. Embalaje: ® & © 2022
BANDAI.

Importado y Distribuido en México por: BANDAI CORPORACION MEXICO, S.A.
DE C.V. Avenida de los Insurgentes Sur No. 863, 11, Col. Napoles, Alcaldia
Benito Juarez, C.P. 03810, Ciudad de México, México.

Tel. 8001BANDAI (800 1226324)

Hecho en China.

GB — WARNING! Not suitable for children under 3 years. Small parts. Choking hazard. Colours, contents and decoration of contents may vary. Not all products may be available in your country. Retain packaging and instruction as it contains important
information. Non-rechargeable batteries are not to be recharged. Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision. Different types of batteries or new and
used batteries are not to be mixed. Only batteries of a recommended type or similar type shall be used. Batteries are to be inserted with the correct polarity. Exhausted batteries are to be removed from the toy. The supply terminals are not to be
short-circuited. Supervise children if they are replacing batteries themselves to ensure these guidelines are followed. Store unused batteries in their packaging and away from metal objects which can cause a short-circuit. Caution: Keep batteries away
from children. Battenes may be harmful if swallowed. Manufactured in China. Distributed by: Bandai UK Ltd, 37-39 Kew Foot Road, Richmond, TW9 255, UK. For further i email: o.uk or online at www.bandai.co.uk « PL -

ALIMENTAGAO: Pressiona o bot3o A até a Faca e o garfo ficarem |Ium|nados. a seguir pressiona B. Escolhe
Comida (g) ou Snack (=) presslonando o botao A para mexer na seta, apos pressiona B para alimentar o
T i. Tem cuidado, ndo ao se o fizeres, vai recusar-se a comer.

LUZ: Pressiona o bot3o A ate Ficar iluminado o icone da Iampada, depois pressiona B. Seleciona On ou Off com o
bot3o A e confirma p B. Quando o i estd a dormir a luz deve estar desligada para que
OT: aluz quando acordar.

BANHO: Como i precisa de ir 3 casa de banho. Se aparecer cocd no ecr3, deves
limpa-lo para evitar que o teu Tamagotchl Fique doente. Pressiona o bot3o A até o pato ficar iluminado, depois
pressiona B para limpar o ecr3. O teu Tamagotchi serd muito Feliz depois de ter sido limpo.

MEDIDOR DE SAUDE: Verifica a sadde do teu Tamagotchi pfesslonando o botao Aaté o medldor Flcar |Ium|nado,
depois pressiona o bot3o B para verificar os dados do teu T:
Apés teres verificado a saide do teu Tamagotchi, pressnona o botdo C para voltar ao ecra prmclnal Também deves
verificar esse ecr3 se o Tamagotchi estiver a tocar e o icone de "Atenc3o" estiver iluminado.

Medidor de disciplina Quantos mais coragdes estiverem coloridos maior nivel de felicidade

BRINCAR: Pressiona o botao Aatéo lcone do taco e a bola ficar iluminado, depols presslona Bpara lmclar ojogo.um
nomerode1a9 aparecera na parte supenor esquerda da tela. 0 objetivo do jogo e descobrir se 0 nimero que
aparecera em seguida na parte superior direita serd maior ou menor que o primeiro nd
numero ser3 menor, pressiona o bot3o A, se achas qu serd malor, 0 B.Se o adivinhares, o Tamagot:hl Ficara Feliz.
Yeras 5 tentatlvas cada vez que jogares mais Feliz Ficard o Tamagotchi. Para deter
0 jogo pressiona o bot3o C. Verifica se o nivel de Fellcldade mudou apés ter jogado.

UWAGA! Urzad: ie dla dzieci w wieku ponizej trzech lat. Zawiera drobne elementy, ktére moga spowodowac zadtawienie. Kolor, zawartos¢ i zdobienia moga rozni si od przedstawionych na opakowaniu. Niektére produkty moga nie by¢
dostepne w Twoim kraju. Zachowaj opakowanie i instrukdje, poniewaz zawieraja waine informacje. Nie wolno tadowac baterii j nalezy przed wyjac z zabawki. tadowanie akumulatoréw wymaga nadzoru osoby
dorostej. Nie wolno mieszac roznych rodzajéw baterii ani nowych baterii z uzywanymi. Korzystaj wy!qanie 2 baterii wskazanego lub zblizonego rodzaju. Baterie nalezy umieszczac zgodnie z ich biegunowoscia. Zuzyte baterie nalezy wyjac z zabawki. Nie
wolno wywofywac zwaré na zaciskach baterii. Nalezy ¢ dzied, ktdre ielnie wymieniaja baterie. baterie ¢ i iu, z dala od obiektow, ktore moga powodowac zwarcie. Uwaga:
baterie nalezy przechowywac poza zasiegiem dzieci. Potknigcie baterii stanowi zagrozenie dla zycia. Dystrybucja: Bandai UK Ltd, 37-39 Kew Fnol Road, Richmond, TW9 255, Wielka Brytania. Wigcej informacji mozna uzyskac, piszac na adres

MEDICAMENTO: Se aparecer uma caveira no ecr3, o teu Tamagotchi estd doente e precisa de
bot3o A até o icone da injeg3o Ficar iluminado, depois pressiona B. Em algumas ocasides serdo necessénas vénas doses até
Ficar curado.

ATENqu Quando este |cone estiver il de certa ateng3o. Olha para o medidor de
saude 2 para verificar que & o que precisa o teu Tamagot:hi Se nao precisar de nada, deve ser corrigido ou o icone de
ateng3o continuar aceso.

DISCIPLINA: Terds de corrigir o teu Tamagotcm quando:

1) Tocar apesar de ndo ter fome e estar Feliz.

2) N3o quiser comer apesar de ter fome.

3) N3o quiser brincar apesar de n3o estar muito Feliz.

Se nao repreenderes o teu Tamagotchi quando For preciso, pode tornar-se num mal-educado quando crescer.

ETEN GEVEN: Druk op de A-knop tot er een mes en vork op de display verschijnt, druk dan op B. Selecteer
Maaltijd (4=h) of Snack (Q) door op de A-knop te drukken om het pijltje te bewegen, druk vervolgens op de B-knop
om je Tamagotchi eten te geven. Let erop dat je je Tamagotchi niet te veel eten geeft. Als je dat doet, zal het niet
willen eten.

LICHT: Druk op de A-knop tot je het lamp-icoontje ziet verschijnen, druk vervolgens op B. Selecteer Aan of Uit door
op de A-knop te drukken en de pijl te bewegen, druk vervolgens op B. Het licht moet uitgedaan worden wanneer je

SPEEL: Druk op de A-knop tot je het i je met de en de bal ziet verschijnen, druk vervolgens op B
om het spel te beginnen. Een nummer van 1tot 9 zal in de bovenhoek van je scherm verschijnen. Het doel van het spel is
te raden of het nummer dat in de rechter bovenhoek van het scherm verschijnt, hoger of lager zal zijn dan het eerste
nummer dat verscl t. Druk op de A-knop om lager te kiezen. Druk op de B-knop om hoger te kiezen. Als je ]UIS aadt,
wordt je Tamagotclu gelukklg In elk spel heb |e 5 kansen op een juist antwoord voor je Tamagotchi. Hoe meer juiste

i zal zijn. Druk op de C-knop om het spel te beéindigen. Controleer na het
spel de geluksmeter om te zien of deze gestegen of gedaald is.

Tamagotchi slaapt, anders wordt het onrustig! Zodra je Tamagotchi wakker wordt, zal het het licht
GROTE BOODSCHAP: Net zoals echte huisdieren moet je Tamagotchi naar het toilet gaan. Als je poep op het scherm
ziet, moet dit onmiddellijk opgeruimd worden, anders wordt je Tamagotchi ziek. Druk op de A-knop tot je het
poep-icoontje ziet verschijnen, druk vervolgens op B om het door te spoelen. Nadat je de viezigheid opgeruimd
hebt, zal je Tamagotchi er erg gelukkig van worden.

de id van je i door op de A-| kncp te drukken zodra j ie het

TER: C

Is je d van een "schedel" op de display ziet verschijnen, is je Tamagotchi ziek en heeft
het geneesmlddelen nodlg Druk op de A-knop tot het geneesmiddel-icoon oplicht, en druk vervolgens op B. Soms
zijner2tot3 nodig om je i beter te doen voelen.

AANDACHT: Wanneer diticoon opll:ht, heeft je Tamagotchi s nodig.
bepalen wat |e ‘I’amagntchl nodig heeft. Als je Tamagotc| ts nodlg heeFt, moet het gestraft worden. anders blijft
het aandachtsicoon oplichten.

je van de ziet, druk vervolgens op B om de IeeFtljdlhet gehoor honger
en geluk te meten. Druk nadat je alle schermen gecontroleerd hebt om te zien of je Tamagotch ets nndlg heeft op
€ om naar het hoofdscherm terug te keren. Je moet ook dit scherm jeT: naar jou

piept en het "aandacht" icoontje oplicht.
igis (WP PP

dat je

JeT: i moet gestraft worden indien:
1) het piept zelfs wanneer het voldaan en gelukkig is;
2) het honger neeft en niet wilt eten;
3) het gee wilt spelen het niet erg
Als je |e Tamagotchl nlet straft wanneer dit nodig is, kan het zl]n dat het opgroeit tot een onaangenaam en slecht

Gehoorzaamheidsmeter Meer zwarte hartjes
ALIMENTAZIONE: Premere il pulsante A fino a quando I'icona con coltello e Forchetta non si illumina,
quindi premere B. Selezionare Pasto (9) oppure Snack (Q) P il A per sp la freccla, quindi

co.uk lub www.bandai.co.uk. « ES - jADVERTENCIA! No conviene para nifios menores de tres afios. Paues pequeiias. Pellgrn de atragantamlenlo Las especificaciones y colores del producto pueden variar respecto a
las imagenes del envase. Algunos productos pueden no estar disponibles en tu pais. Conservar la direccion del distribuidor y la caja dado e i No recargar las pilas no recargables. Los acumuladores deben ser
quitados del juguete antes de ser recargados. Los acumuladores solo deben cargarse bajo la vigilancia de un adulto. No deben ser mezdlados dllerentes tipos de pilas o acumuladores o pilas 0 acumuladores nuevos y usados. Sélo deben ser usados pilas o

del tipo Las pilas o deben ser colocados respetando la polaridad. Las pilas y acumuladores usados deben ser retirados del juguete. Los bornes de la pila o del acumulador no deben ser cortocircuitados. Quita las
pilas del juguete cuando estén vacias y también cuando no lo vayas a usar por algin tiempo. Si los nifios cambian las pilas ellos mismos asegiirate de que siguen las instrucciones correctamente. Guarda las pilas no usadas en su envase y lejos de objetos
metélicos, los cuales pueden causar un cortocircuito. Advertencia: Mantén las pilas fuera del alcance de los nifios. Las pilas pueden resultar peligrosas si son ingeridas. Fabricado en China. Distribuido por BANDAI Espaiia S.A., Avda. del Partendn 10, 28042
Madrid, Espaia. C.I.F.: A-19159573. « DE — ACHTUNG! Nicht fiir Kinder unter drei Jahren geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr. Ausfiihrung und Farbe des Produkts kinnen von der Abbildung abweichen. Maglicherweise sind nicht alle Produkte in Ihrem
Land erhaltlich. Verpackung und Answeisungen bitte sorgfiltig aufbewahren. Lieferanten-Adresse behalten. Nicht aufladbare Batterien kinnen mdlt wieder vevwende( werden. Aufladbare Banenzn bitte vor der Aufladung vom Produkt entfernen.
Aufladb: unter Aufsicht Batterien wi beispiel. Neue und alte Batterien nicht i t; korrekten
Polaritét einsetzen. Leere Batterien aus dem Produkt entfernen. Keinen Kurzschluss an den Bitte entfe sie die Batterien in entladenem ZUSTAND oder bei NICHTGEBRAUCH. Leere Batterien bitte sofort aus dem Gerét
entfernen. Wenn das Gerat fiir langere Zeit nicht benutzt wird, sollten die Batterien herausgenommen werden. Batterien niemals verbrennen. Vor dem Lampenwechsel Batterien herausnehmen. Wenn Kinder die Batterien selbst einsetzen, dann achten
Sie bitte darauf, dass die enlspmhenden Richtlinien befolgt werden. Lagern Sie noch nicht benutzte Batterien in der Verp: g und nicht in Nahe von die einen Kurzschluss erzeugen kannten. Achten Sie
darauf, dass das iegeh v all Teile sicher sind. Batterien nicht in den Hausmiill geben, sondern nur bei den oder einem abgeben, Hergestellt in China, Vertrieben durch:
BANDAI S.A.S. 15 Rue Felix Mangini 69009 Lyon, Fran:e PO ATEN(AG‘ (on(ra mdicado para criangas com menos de 3 anos. Pequenas partes. Risco de asfixia. As cores, o conteido e a decoragao da embalagem podem variar. Nem todos os artigos estaréo
disponiveis no seu pais. Conserve As pilhas na 0s i brinquedo antes de serem carregados. Os acumuladores

Batteri Batterien einsetzen. B:

aufladen.

devem ser

50 devem ser carregados sob vigilancia de um adulto. Dllerenles tipos de pilhas ou acumuladores, ou pilhas ou acumuladores novos e usados, nao devem ser misturados. St pilhas ou do tipo de um tipo similar devem
ser utilizados. As pilhas e os devem ser instalados polaridade. As pilhas e os acumuladores usados devem ser retirados do brinquedo. 0s Immes deuma pllha oudeum ndo devem ser postt to-circuito. Retire
as pilhas usadas do brinquedo e igualmente todas as pilhas do brinquedo se nao utilizar o brinquedo durante muito tempo. Vigie as criang: do esti ; as pilhas para verificar se estas directrizes sa itadas. C

pilhas novas na sua embalagem e longe de objectos metalicos que podem causar um curto circuito. Precaugao : Mantenha as pilhas longe dn alcance das criangas. As pilhas podem ser prejudiciais se forem ingeridas. Fabricado na China. Distribuido por
BANDAI Espaiia $.A., Avda. del Partendn 10, 28042 Madrid, Espaiia. C.L.F.: A-19159573. « NL - WAARSCHUWING! Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar. Kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar. Kleuren en decoratie van de inhoud kunnen variéren.
Sommige producten kunnen niet beschikbaar zijn in uw land. Bewaar de verpakking en de instructies, deze bevatten belangrijke informatie. Adres van invoerder bewaren. Wzgwerphatten]en dienen me( opnieuw opgeladen te worden. Oplaadbare
batterijen dienen véor het opladen uit het product verwijderd te worden. Oplaadbare batterijen dienen alleen onder toezicht van een volwassene opgeladen te worden. Gebruik g batterijen of nieuwe en gebruikte
batterijen. Gebruik alleen batterijen van het aanbevolen of een overeenkomstig soort. Let bij het plaatsen van batterijen op de juiste polariteit. Lege batterijen dienen uit het product verwijderd te worden. De polen van de batterijen niet kortsluiten.
Verwijder lege batterijen uit het toestel en verwijder steeds alle batterijen indien het toestel lange tijd niet gebruikt wordt. Houd kinderen die zelf de batterijen vervangen goed in het 0og om erop toe te zien, dat zij zich aan deze richtlijnen houden.

Bewaar niet gebruikte batterijen in hun verpakking en houd uit de buurt van metalen die kunnen Opgelet: Houd batterijen uit de buurt van kinderen, batterijen kunnen letsels veroorzaken als ze worden ingeslikt.
GIOCO: Premere il pulsante A fino a quando I'icona con la mazza e a palla non si illumina, quindi p! il B in China, door BANDAI $.A.5. 15 Rue Felix Mangini 69009 Lyon, France.  IT — AVVERTENZA! Non adatto a bambini di eta inferiore a 36 mesi. Piccole parti. Rischio di soffocamento. Le batterie non ricaricabili non devono essere
per iniziare a giocare. Nell'angolo in alto a sinistra della schermata, apparira un numero da1a 9. Loblettlvc del gioco & ricaricate. Gli accumulatori devono essere tolti dal giocattolo prima di essere caricati. Gli accumulatori non devono essere caricati se non sotto la sorveglianza di un adulto. | diversi tipi di pile o accumulatori, nuovi e usati, non devono essere mischiati.

e se il numero che apparira nell* angolo in alto a destra sara superiore o inferiore rispetto al primo numero.

premere il pulsante B per dare da 9 alT: Fare anon dare troppo da g al
Tamagotchi, altrimenti si rifiutera di mangiare.

LUCE: Premere il pulsante A fino a quando I'icona con la lampadina non si illumina, quindi premere il pulsante B.

On oppure OFF p la Freccia, quln i premere il pulsante B. Quando il
T i dorme, la luce essere spenta, altrimenti potrebbe di
accendera automaticamente la luce quando si svegliera.

Se pensn che il numero saré lnFenore.Premere il pulsante A. Se pensi che supenore. premere il pulsante B. Se
cor sara Felice. Hai a disposi ne 5 pOS: 3 i

risultato corri ello i. Piu volte i

premere il pulsante C. Dopo aver glocato. controlla il rilevatore di Fe ello & sceso o salito.

MEDICINA: Se appare I'immagine “teschio”, :lo sunglca cheil Tamagotcm & malato e ha bisogno di una medicina.

Premere |I pulsante A a quando non ona relativa alla medicina, quindi premere B. A volte sono

ie 2 0 3 dosi prima che il Tamagotc!

proprio come unvero ammale da

Se iono dei bi i
Premere il A per pulire lo schermo. Il

necessario pulirli subito,
Tamagotchi sara molto Fe quando il caos sara smemato

RILEVATORE DI SALUTE: Verificare |a salute del i il A fino a quando l'icona del
misuratore della salute non si |Ilum|na, quindi premere il pulsante B per verificare I'et3/il peso, la disciplina, la
fame e la Felicita del T: Dopo aver c tutte le schermate, per controllare se il Tamagotchi ha
bisogno di qualcosa premere C per tornare alla pri E io controllare questa schermata
anche se il Tamagotchi emette un suono e I'icona “attenzione” si illumina.

Rilevatore disciplina [mmmimmn| Pid cuori si piv

sarail

Utilizzare solo pile i del tipo ditipo Lepileegli id essere alloggiati nel rispetto della polarita. Le pile e gli accumulatori esauriti devono essere tolti dal giocattolo. | morsetti di una pila o di un
accumulatore non devono essere messi in corto circuito. Non cercare di aprire le batterie. Non gettare le batterie nel fuoco, potrebbero esplodere o perdere liquido. Le batterie devono essere sostituite da un adulto. Togliere le batterie dal giocattolo se si
intende riporlo per un lungo periodo. Le batterie scariche devono essere gettate negli appositi contenitori. Funziona con (NR) pile (TYPE) da (VOLTAGE) Volt (incluse) da inserire nell'apposito spazio rispettando la corretta polarita. INFORMAZIONI SUL
RICICLAGGIO DELLE BATTERIE Ajuta I'ambiente smaltendo le batterie in maniera responsabile. Il simbolo del bidone della spazzatura con la croce indica che le batterie non devono essere smaltite insieme al resto dei comuni rifiuti domestici, in quanto
potrebbero contenere sostanze potenzialmente dannose per 'ambiente e la salute. Rimuovere le batterie scariche dal giocattolo e conferirle negli appositi punti di raccolta. Colori e modelli possono variare rispetto a quanto indicato sulla confezione.
leunvere tutti gli elementi dell'imballaggio ed ogni altra componente non facente parte del giocattolo prima di consegnare il prodotto al bambino. Leggere e conservare la confezione e le istruzioni per futura referenza. Utilizzare il prodotto sotto la

ATTENZIONE: Quando questa icona si illumina, il i ha bi di di salute
per verificare di cosa ha bisogno. Se il Tamagotcm non ha b|sogno diniente, bisogna sgndarlo in caso contrario,

Iicona relativa all rimarra i

DISCIPLINA:

1) emette dei suoni anche se ha mangiato ed & felice.
2) non mangia quando ha fame.

3) non vuole giocare quando non & tanto Felice.

Se non si sgridail i quando & io, p

un alieno brutto e maleducato.

p diun adulto. Prodotto in China. Distribuito da: BANDAI S.A.S. 15 Rue Felix Mangini 69009 Lyon, France.



